Proteja a floresta!

O desmatamento estd destruindo a
casa da jiboia, da cobra-cipd e de
outros animais.
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Volte 2 casas e observe se hi
regifes desrmatadas perto de voce,

Um truque de cobra!

| Vocé acaba de ver uma cascavel, e na
ponta de sua cauda ha um chocalho
| oco que ao balancar proeduz um som
de alerta. Ela pode estar em estado
de alerta porque vive em florestas
abertas. Quando chega a estagdo
seca, essas florestas correm risco de
incéndio.
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Volte 2 casas e ajude a Cascavel
a apagar o foco de incéndio.

Olha a cobra!

A surucucu-pico-de-jaca é uma cobra

majestosa, Unica entre as viboras da

4 América do Sul que coloca ovos, e

| ainda se enrola junto a eles para
manté-los quentinhos.

Escolha alguém para ficar,
sem jogar na proxima
rodada e ajudar a mamae a
proteger seus ovos.

Cobra na agua!

Vocé acaba de encontrar uma cobra
aguatica Surucucurana! Ela pode ser
um pouco nervosa, mas nao se
assuste, ela s6 quer viver nadando
pelos igarapés . Suas escamas e
cores parecem com a jararaca, e
servem para camuflagem e se
defender.
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Jogue o dado mais uma vez
e gcompanhe essa cobrinha deslizan-
do pelos
Igarapés tranquilamente,

Avam..'e 2 casas e pegue um
salzmha m’ma sucuri.
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Atencgao!

A caninana preclsava atravessar a

estrada, mas vocé ndo esperou!
Muitas cobras morrem atropeladas
em rodovias.

Seiillotias polEiss

Fique 1 rodada sem jogar
para pensar em c<omo salvar as
cobras do atropelamento.

N&o mexa com quem esta
quieto!

Pegar cobras com as méos pode
causar sérios acidentes, pois elas
podem ser pegonhentas. Além disso,
pode pdr em risco a vida do animal.
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Volte 2 casas ¢ pense melhor
sobre essa atitude.

Verde para
todos os lados!

A Jararaca-verde €& parente da

Surucucy, mas sua cor se confunde

com as folhas. Essa camuflagem &

muito eficiente para que ela consiga

cacar e se proteger em cima das
drvores.

EENR)ES limaas

Escolha 2 jogadores para
trocarem de posicdo no

tabuleiro e observarem como
essa cobra pode ser bem camuflada.

Dente a dente!

Vocé acabou de ver a Papagaﬂ
ou .Be.riqu.'tambéia Sabia

Cuidado!

Viocé foi picado por uma cobra, fez um ||
torniquete antes de ir para o hospital,
| e ndo tirou uma foto para identificar a |
| cobra. Isso € perigoso, porque of;
torniquete agrava o ferimento, e os |,
médicos precisam identificar a cobra |;
| para aplicar o soro-antiofidico
correto.
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Volte 3 casas e deixe a equipe
médica fazer os procedimentos para
Ihe salvar.

Muito brilho nas
arvores!

Durante a noite, vocé aponta sua
lanterna para cima, perto das copas
das drvores, e vista um ponto de luz
muito brilhante. Esse € o reflexo dos
olhos da misteriosa Suacuboia, uma |l
cobra gue pode ter muitas cores
diferentes, e uma personalidade
marcante. |
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Jogue o dado mais uma vez f

para admirar mais de perto essa
incrivel cobra!

Nem toda
Coral é vermelha!

Na regido de Humaita vivem

4 muitas cobras-corais, algumas com

cores bem diferentes, como Micrurus ||
fhemprichi, que tem anéis de cor
4 laranja, marrom e branca. Ela pode

-.1 ser confundida com Oxyrfiopus ||

vanidicus, uma falsa coral,
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Escolha um jogador para |
Jjogar o dado novamente

e tome cuidado para ndo pisar em ||
uma cobra-coral!

Otimo socorro!

Esmlha um amfgo e
avancem 3 casas juntos.




